INFORMATIKA — Mezipredmétové vztahy

Zpracovano dle ,,Zdklady informatiky pro 1. stuperi ZS. Technicka univerzita v Liberci: 2020, Jan Berki Jindra Drabkova

KODOVANI

Ocekévany vystup pro 1. stupen:

Zadk popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni ji (I-5-1-02).
Zak vycte informace z daného modelu (I-5-1-03).

Kodovani informace obrazkem —od s. 8

ro¢nik predmét | Aktivita

1. Cj Obrazkové cteni
Prv Obrazky — informace v naSem okoli (oznaceni toalet, vchod x vychod, dopravni znacky,...)
Vv Zaznamenavani zazitka

2. Cj Obrazkové cteni
Prv Obrazky — informace v naSem okoli (oznaceni toalet, vchod x vychod, dopravni znacky,...)
Vv Zaznamenavani zazitka

3. Prv,CJ | PS Taktik

4, Pi.VlL, CJ | PS Taktik

5. PiVI PS Taktik

Kodovani informace textem —od s. 11

ro¢nik predmét | Aktivita
1,
2. Vsechny | Zaznam domacich ukola

predméty
Cj

Zaznamenavani zazitku vétami




3. CJ Zapis prac.postupu
4, CJ Zapis prac.postupu
5. CJ Zapis prac.postupu

Kodovani a Sifrovani textu —od s. 14

ro¢nik predmét | Aktivita

1

2. Cj Jazykové presmycky

3. Prv PS nakladatelstvi Taktik

4 VI PS nakladatelstvi Taktik
Pr

5. VI PS nakladatelstvi Taktik
Pt

Kodovani informace ¢islem — od s. 18

ro¢nik predmét | Aktivita

1. M Barevné pocitani (publikace Barevné piiklady, nakladatelstvi Taktik)

2. M KfiZovka s ¢iselnym zdznamem, pocetni pyramida, sudoku, barevné pocitani (publikace Barevné ptiklady,

nakladatelstvi Taktik)

3. M Barevné pocitani (publikace Barevné ptiklady, nakladatelstvi Taktik)

4, M, Kftizovka s ¢iselnym zdznamem, pocetni pyramida, sudoku, barevné pocitani (publikace Barevné piiklady,
VI, PS nakladatelstvi Taktik)
P

S. M KfiZovka s ¢iselnym zdznamem, pocetni pyramida, sudoku, barevné pocitani (publikace Barevné piiklady, PS
VI nakladatelstvi Taktik)
Pt

Kodovani informace ¢islem —od s. 18,19




ro¢nik predmét | Aktivita

1. Ma Barevna matematika
2. Ma Barevna matematika
3. Ma Barevna matematika
4, Ma Barevna matematika
5. Ma Barevna matematika

Kodovani vektorového obrazku — od s. 23

ro¢nik predmét | aktivita

1. Ma, P¢ Tangramy, geometrické tlohy KrySpin (publikace Poznavam geometrii, nakladatelstvi Nova Skola)
2. Ma, P¢ Tangramy, spojovani bodl ve ¢tvercove siti

3. Ma,P¢ Ctvercova sit’,tangramy,

4, Ma,P¢ Ctvercova sit’,tangramy,

5. Ma,P¢ Soufadnice bodii, tangramy,

MODELY

Ocekavany vystup pro 1. stupen:

Zadk popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji (I-5-1-02).
Zadk vycte informace z daného modelu (I-5-1-03).

Grafové modely — 0d s. 29

ro¢nik predmét | Aktivita

1,

2. Prv Rodokmen, pojmové mapy
3. Prv,Cj, Pojmové mapy




4. Aj, Cj, Rodokmen, Pojmové mapy
V1, Pt

5. Cj,Cj, | Vztahy postav v knize, Pojmové mapy
V1, Pt

DalSi obrazkové modely — od s. 32

ro¢nik predmét | Aktivita

1. Cj Piib&hy dle obrazki

2. Cj Piib&hy dle obrazki

3. Cj, Prv | Piibéhy dle obrazki

4, Pr Kolobéh vody v ptirodé€, Slunecni soustava
VI Pojmové mapy

5. Pr Kolobéh vody v pfirodé€, Slunecni soustava
VI Pojmové mapy

Reseni problémii pomoci modelii — od s. 35

ro¢nik predmét | Aktivita
1. Pc Zviratka z kastana
2. P¢ Zviratka z kaStani
3. Ma, Prv | Obrazkové modely
Obrazkové modely str.37
4, Ma Obrazkové modely
Obrazkové modely str.37
5. Ma Obrazkové modely
HV Obrazkové modely str.37




SYSTEMOVE TECHNOLOGIE - tento okruh bude zcela fesen v ramci pfedmétu Informatika

Ocekavany vystup pro 1. stupen:

Zdk v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi (I-5-3-01).
Zak propoji digitdlni zarizeni, uvede mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji (1-5-4-02).

Systémy kolem nas — od s. 42

Pocitac a sit’ — od s. 44

Vyvoj digitalnich technologii — od s. 47
Vyuziti digitalnich technologii — od s. 49




